SYSTEM ROZGRYWEK
1) Zespoly bedg podzielone na 4 grupy:
Grupa ,A” — 6zespotéw
Grupa ,B” - 6 zespotow
Grupa ,C” — 6 zespotow
Grupa ,D” - 6 zespotow

2) Druzyny: KWP Katowice, KWP Krakow, KWP Szczecin, Komenda Gtéowna Policji
Zostang rozstawione w grupach.

3) Rozgrywki grupowe zostang rozegrane systemem ,kazdy z kazdym”.

4) Punktacja:

zwyciestwo - 3 punkty

remis - 1 punkt

porazka  — O punktow

5) 0 miejscu w grupie decyduja:

a) przy dwoch dru zynach posiadaj gcych tak g samag ilo $¢€ punktéw

- wynik bezposredniego spotkania

- r6znica bramek

- ilos¢ strzelonych bramek

- przy rownym bilansie ( réznica bramek, ilos¢ bramek strzelonych ) o zajeciu wyzszego
miejsca decyduje ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich meczach w danej grupie.
b) przy trzech dru zynach posiadaj gcych tak g sama ilo $¢ punktow:

- mata tabela

- r0znica bramek

- ilos¢ strzelonych bramek

c) przy réwnym bilansie (3 dru zyny)( ré znica bramek, ilo $§¢ bramek strzelonych) o
zajeciu wy zszego miejsca decyduje:

- ilo$¢ zdobytych bramek we wszystkich meczach w danej grupie
- réznica bramek we wszystkich meczach w danej grupie
Il Do % finatu awansuj g dru zyny ktore zaj ety 1 i 2 miejsce w grupie A—B — C — D razem
8 zespotéw
1) 1m.gr.A—2m.gr.B
2) 1m.gr.B-2m.gr. A
3) Im.gr. C- 2m.gr.D

4) 1m.gr.D-2m.gr.C



Ill Do ¥ finatu awansuj g dru zyny, ktore wygraty spotkania w ¥4 finatu.
Zwyciezca pary 1 — zwyciezca pary 3
Zwyciezca pary 2 — zwyciezca pary 4;
Druzyny pokonane w ¥ finalu zajmuj g miejsca od 5 do 8
IV Do meczu o miejsca 3 - 4 przystepujg przegrani par 1 - 2 w % finalu
V Do meczu finatowego przystapig zwyciezcy par 1 - 2 w % finatu
W meczach ¥4, % finalu zakohczonych remisem:
1) dogrywka 5 minut

2) rzuty karne po 3 na przemian (przy remisie do pierwszego ,pudia”)






